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Computacion
e Informatica

LA COMPUTADORA

4 . , )
La computadora es una MAQUINA ELECTRONICA, que realiza
operaciones con mucha rapidez, en ella podemos dibujar,

Kescr'ibir', jugar, escuchar mdsica, ver videos, etc. D

Evaluacién de entrada
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EL HARDWARE Y SOFTWARE

En esta unidad aprenderemos a
reconocer y utilizar algunos elementos
de Hardware y Software.
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El HARDWARE
———

(

El Hardware es la parte mds importante de la computadora a

Computacion
e Informatica

todo lo que podemos tocar, Por ejemplo: Case, Monitor,

Mouse, Teclado, Lectora de CD/DVD y, También, partes
internas como Disco duro, Memoria RAM, etc.

\_ J

AR

Audifonos

Memoria
Ram

Disco Duro
Web Cam Parlantes

T a0
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Periférico de Entrada

Permite ingresar informacion en la computadora. Algunos elementos son: El
Mouse, Teclado, Web Cam, Microfono Scanner USB.

Web Cam

USB

Micréfono

Scanner

Teclado

T a0
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Practica Calificada.
ESCRIBE EL NOMBRE SEGUN CORRESPONDA.

P
.
G
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Practica Calificada.
ESCRIBE LOS PERIFERICOS DE ENTRADA.
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Periférico de Salida

Permite ingresar el resultado de nuestros trabajos realizados en un programa de
la computadora. Algunos elementos como el: Monitor, la Impresora, los
Parlantes, los audifonos.

muestran los resultados

de la informacion
procesada .
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Periféerico Mixtos |
\. 4

Permite guardar informacién en el computador: También, se puede almacenar

informacién en mismo periférico. Algunos elementos son el €d / DVD, la
Memoria USB, etc.

Practica Calificada.
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(,QUé son los perifériCOS de salida? resuelve guiandose de la pagina N° 8
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| Software _

[Es la parte ldgica de la computadora. Son todos los programas que trabajan con Ia]

Computacion
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computadora: por ejemplo/ Windows Paint, Word, PowerPoint, etc.

~[E

Microsoft Word

-6

Windows 7

Mac

Internet

)

Paint

(>

Reproductor
Windows
Media Player

Microsoft
PowerPoint

T a0
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Software de Sistema

Este software o "Sistema Operativo” es importante para interactuar con el
Hardware de la computadora. Tiene por finalidad administrar el uso correcto de
todas las tareas.

Windows 7
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Practica Calificada.

¢, Qué software de dibujo usas? pregunta Libre...

ESCRIBE LOS SOFTWARE
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Practica Calificada.

¢, Qué es Software de Sistema? cuiate de la Pagina N° 12

ESCRIBE LOS NOMBRES DE SISTEMAS.

\/
/\
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Software de Aplicacion

Son todos los programas que permite realizar tareas especificas en la
computadora. Algunas pueden ser dibujos, de escritura, de reproduccién.

Windows 7 es el Sistema Operativo de muestra computadora. La misién de nuestro
sistema operativo es controlar el funcionamiento de los elementos internos y externos
de la computadora.

Ny C1
U L - Windows 10
. Windows'/  Windows 8

Windows xp

T a0
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Escritorio de Windows
./

-
# El escritorio es la pantalla principal de Windows y desde alli
podrds empezar a trabajar con la computadora.
# Para que nuestro trabajo seas mds fdcil el escritorio nos
presenta los siguientes elementos.
- y
PUNTERO
*
- -
sﬁrio
o/
Equipb
i” |
' I
Red
r;j‘\_g’:
Y
g
Papelera de
Re_cic@_e
Pal e_/

Y

F 4
) Barra de Tareas
Boton inicio

T a0
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I[CONOS DE LA PC
\EE—————

4 )

# Son pequefias imdgenes que representan a los programas.
Archivos discos y otfros.

Computacion

e Informatica

#A |os iconos mds conocidos son
\_ J

Contiene las unidades
de almacenamiento del

sistema.

Accede a los recursos
de redes compartidos.

usuario.

Almacena los archivos
eliminados por el

Reciclaje

- ' Accede a todos los

e *" [elementos que permite

configurar Windows.
Contiene los archivos y
documentos creados
por el usuario.

Papelera de

Panel de
Control

Usuario

T a0
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Practica Calificada.

Completa las partes del escritorio.
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Practica Calificada.

Completa las partes de los iconos
de la computadora.
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Explorador de Windows
e ————

finalidad de ordenar la informacion?

#¢SABIAS QUE... ¢El explorador de Windows es una
herramienta que sirve para manipular los Archivos y las
Carpetas, ver las unidades de Disco como Cy D, con la

A continuacion, se muestra el Explorador de Windows con todas

sus Carpetas.

Equipo Vista
| N konos medianos A lconos pequenos
- —d i Lista = Detalies
Panel de ~ -
S Motaicos i= Contenido

navegacion -

T 1™, Este equipo
4 Carpetas (6)
W Favoritos
i Dexags h Descargas
B Escrtorio

&, Sitios recientes
o3 Grupo en el hogar

W Este equipo

4 Dispositivos y unidades (5)

€ Red
am Disco local (C:)

..

-

4
3 Unidad de DVD RW (E:)

DATA INFO (G)

11 elementos

1 [ Casiflas de elemento

[} extensiones de nombre de archivo

Vista
sctuat~ V) Elementos ocuitos

[ < Documentos

h Imagenes
. Videos

DATA (Dv)

DATA (F)

Opciones

En este grdfico se ve el Explorador de Windows, los Discos locales los Archivos y las

. O
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Partes de la ventana
del Explorador:

Panel de
navegacion ~

% lconos me

~

hINOS =& lconos pe
== 5

Vista
actual ~

Casilias de elemento

Extensiones de nombre de archivo

Elementos ocultos

Uusie

W Favontos
& Descargas
Bl Escritono
. Sitios recientes

Documentos

#3 Grupo en el hogar

/% Este equipo Videos

4 Dispositivos y unidades (5)

am Disco local {C)
S ::

€ Red
DATA (D)

== I
- o
- B0.E GB disporubies de 130 GB

-
§ Unidad de DVD RW (E)

DATA INFO (G:)
N m———— |
SV 2

5 GB disponibles de 335G

DATA {F)

S T r—r

o

disponibles de 781 G8

11 elementos = B

1. Botones Adelante y Atras.

2. Barra de direcciones.

3. Cuadro de blsqueda.

4. Barra de herramientas. Situada en la segunda linea.

5. Panel de navegacion. Ocupa la zona central izquierda

6. Lista de archivos. Es la zona mads grande en la parte central derecha.

7. Panel de detalles. Situado en la parte inferior
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TIPOS DE ARCHIVOS

Nombre - DOCUMENTO1.DOC

Es creado »
por el Nombre del archivo Extensio
usuario n de.
archivo
Extension =
Icono
Cada programa
tiene sus letras
distintas
PROGRAMAS ESTENSION ICONG
Microsoft Word * DOC
Microsoft Excel * XLS
Microsoft .
PowerPoint PPT
Archlvo§ de ms * BMP
Paint
videos FAVI
sonidos FMP3
Archivos de STXT
textos THET
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Practica Calificada

Une con lineas las extensiones de
cada programa.
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#A Word es un procesador de texto que permi’reé
realizar documentos, cartas, poemas, cuentos. |

[ Pasos a sequir ]

1. Clic en el Boton Inicio
2.Clic en Todos losProgramas
3. Clic en Microsoft Office

4. Clic en Microsoft Word

Haz Clic en
Todos los
Programas

EJ Nitro Pro 10
@ Programas predeterminados
@ Reproductor de Windows Media
&* Street Fighter V

a TeamViewer 11

<4 Visor de XPS

N

@ Access 2013
@ Enviar a OneMote 2013
Excel 2013

uﬂ InfoPath Designer 2013
¥ InfoPath Filler 2013
® Lync 2013

[E OneMNote 2013
B Outlook 2013
EI PowerPoint

En el Boton
Inicio

Haz Clic
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CONOCIENDO EL ENTORNO DE WORD
.4

Identificando sus Barra de titulo: el
partes: nombre del archivo

Barra de herramienta de acceso actual
rapido: se puede personalizar

Boton de inicio de office:

Documente2 - Word

Archivo Inicio

Insertar Disefio Formato Referencias Correspondencia Revisar Vista Q ;Qué desea hacer? .‘;_:_ Compartir

B D . | DSmartArt > E"ﬂ % + [ ENcabezado - El -~ |}‘ = 0
-z L;: 0 pi A . B
1 1 Grafico ) . Pie Ne pagina 4 C] .
Paginas  Tabla Imagena Imégenes Formas Complementos  Video  Vinculos Comentario i » Cuadro de Simbolos
M - en linea » o Captura~ - en linea M [ Nime\p de pagina - texto * T M
Iablas lHustraciones IMultimediag g ncabezado Noie de pdging Tex‘to Fa
1] O O T O I T O I s T R T L -
o
: Regla
- orizontal y
r-\l .
: vertical
*
wn
: sus grupos
[
Pagina1de1 Opalabras [|2

B =|t I

Zoom aumentar 6

Barra de estado: informa

reducir el documento
palabras
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Practica Calificada

Coloca el nombre al Programa de Word en cada rectdngulo
que observas. Guiandose del a pagina N° 25

Documento2 - Word Inic. ses.

Archivo Inicio Insertar Diserio Farmato Referencias Correspondencia Revisar Vista & ;Qué desea hacer?

B D ,__'I_ju T5 SmartArt > E’ﬂ = ¥ [ Encapezado - E-[¥- 0O
- - g O 11 Gréfico ® ) [ Pie df pagina - 4 - B h
Paginas Tabla Imagenes Imagenes Formas Complementos  Video  Vinculos Comentario B . Cuadro de Simbolos
M - en linea - @+ Captura~ - en linea M [#] Nurmgro de pagina ~ texto = =- -
Iablas ustraciones pultimedia L Texto A
] I3-|-2-|-1.-|-8-|-1-|-?_-|-3-|-4-|-5-|-6-|-?-|-3-|-9-|-10-|-11-|-12-|-3-|-14-|-Q-|-1.6-|-1.?-|- | -
N
-
- \ 4
N
=+
o
L -
Paginaldel Opalabras L2 & | B |- i + 8%
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Guardando un Documento en Word

# Esta opcion se utiliza para Guardar un documento elaborado o
modificado cuantas veces se desee.

Pasos para Haz Clic en ‘

Archivo.

Liazgar cOMO

Haz Clic en Hoy

Guardar. LIBRO 2017
Gi » LIBROS OFICIAL » LIBROS 2017 » 3* PRIM COMPUTACION = LIB.

Guardar

LIBRO 2017
Gt » LIBROS OF|CIAL » LIBROS 2017 » 2¢ PRIM COMPUTACION » LIB

Guatdat como

Agregar un sitio

~ 1 M Escritorio » v & Buscar en Escritorio

Organizar v Nueva carpeta

~
3 m Microsoft Word Q% Grupo en el hogar

4 . Favoritos ) L .
& Descargas R 10t ESCI’Ibe el
I - Escritorio | A Nombre de
‘% Sitios recientes / Este equipo Documento.

b« Grupo en el hogar

> /M Este equipo

Nombre de archivo: ‘ Mi Primera Practica en Word

Tipo: | Documento de Word Haz C"C en
Autores: josé Etiquetas: Agregar una etiqueta N G ua‘rdar'

[[] Guardar miniatura

4 Ocultar carpetas Herramientas v | Cancelar
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Crear un documento nuevo

—— T —
-

- -~

~ ] ~
; iEscribe
'\ T puedes!
AN
TN -

Intenta crear este documento en Word
Intenta cambiar cada refrdn el entorno de Microsoft Word

» 1. Un color de texto.

> 3. Tamaho 14.
> 4. Texto centrado

> B. 6udrdalo tu trabajo con el nombre "mis refranes”

2. Un tipo de letra.

~

PAGINA 1 DE1 41 PALABRAS

&

A

indice alfabetismo de refranes A

1. A buen hambre|no hay pan duro.
2. A buenos juez, menor pastor
3. A buenos, ocios, malos negocios.

4. A caballo regalado no le mires el diente.

5.A mal tiempo, buena cara.

1

ESPANOL (PERU)

E] H ©- O A Documento3 - Word ? @ - X
INSERTAR DISENO DISENO DE PAGINA REFERENCIAS CORRESPONDENCIA REVISAR VISTA NITRO PRO 10 In»
Calibri (Cuerpe~ |18 ~| A" A" [Aa~ | & | i= -3=ecr | €8 | 2| T || papbcene AaBbCcDe AaBbC - "
Pegar , INK S-axx, X | A- ¥ -A-E===|1=-|D-T+ | TNomal TSinespa. Tiulol i
Portapapeles 7 Fuente e Parrafo i Estilos ~ -~
. IVPRTORTENE 1 2 3t Qe S B p T e B9y 1001 10y 120 ) 2130 1 ¢ 140 1 <15 ASEISVINRIRE R RIS -
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Las herramientas de Word

........................................................................................

® Crle(x) =Cortar | ¥, Cortar
@ Cirle(v) zPegar [y Pega
= Cirle(c) Copiar 3y Copia
s ol Newo [ Nuewo
E Guardar
Abrir
acrez) . © Deshacer
EC‘rr'|+(Y) --------------------- 0 Rehacer
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Barra de herramienta formato
SSS————
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ComicSansM ~{22 ~| A a | Aa~ | %@ EE"EE'iE' Eé—f|%l|ﬂ

N K § ~abex X

A-¥-A-IBE===|l=-

Fuente P Parrafo &

marem) = N

= clek) = Cursiva. K

. acirl+(s) Subrayado | | | s

s ey ~ JUSTIFICAR
ECT,,H(D) ' Alinear ala derecha |
"""""""" a Ctrl+(T) | Centrar |
ECM,,(@ """"""" " Alinear alaizquierda |

________________________________________________________________________________________________________
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Practica calificada.
Guiandose de la pagina N° 29 Y 30

e |
1 1

Completa.

________________________________________________

________________________________________________

________________________________________________
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ALINEACION DE TEXTOS
-———————————————

( )
Los botones de alineacion.
Los textos se pueden ubicar en distintas posiciones respectivas a |
documento de trabajado, ya sea en verticalmente y horizontalmente.

L J

IZQUIERDA: Alinea
todo texto hacia el

CENTRO: Centra todo
el texto hacia el centro

el documento.
I /6TRL T.

Marge izquierdo del

e n“o .
| —————
| ——————
| —

CTRL J.

CTRL _
JUSTIFICADO: Alinea los

DERECHA: Alinea todo textos de la izquierda a
texto hacia el Marge derecha. Agrega espacioso

derecho del documento. adicionales entre palabras.
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PRACTICA EN LA PC

: , )
(Se parece a mi padre, pero es mas mayor,
tiene otfros, hijo que mis tios son:

(La Abuela
\ /‘ J

Alinear a la Izquierda

~

Mi abuela tiene un hijo, el hijo tiene
otro hijo, hijo soy yo. Busco bien mi
parentesco con la persona anterior. (El

_ ’ Nie’ro)/

Alinear a la Derecha

/De tus tios es hermana, es hija de A

tus abuelos y quien mds a ti te ama.

(La madre)
g ™~

Justificado

T a0
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PRACTICA EN EL PC
EL SAPO Y LA MARIPOSA

Un estanque. En él, un sapo. Tiene hambre. No obstante, desenrolla
su lengua y empuja hacia la orilla a la mariposa, que estaba a punto
de ahogarse.

Conversan.

Ella le cuenta las : ' , do que se extiende

g en‘n sando.
avillas ‘nmeng mundo

El le cuenta las

se ex‘ri(ﬁ?l/e mds
,

erteza la

Ella g

-

didades en el
interig 2 N Z pequena.
Il

aplorg g colthinuar.
Apenas muere, la engulle.” Mientras la digiere, recuerda la angustia

de la mariposa cuando estuvo a punto de ahogarse en la superficie.
El sapo hace el amago de volar.

T a0
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Tarea para micasita.

coloca el nombre cada imagen.

Desarrolla Guiandose de la pagina N° 32

=| - | J

[

Il
t

{fl
]
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GRUPO DE PARRAFOS

Numeraciony Vinetas

[ Son dos herramientas de Word que se utiliza para organizar |
listas palabras, numeraciones insertar letras o nimeros y vifietas
insertar pequefios simbolos.

- J

. Observa y recuerda las herramientas de vifietas y numeracién,

ubicadas en la opcion inicio

] Lista Multinivel ] [ Ordenar ]

= { Nudmeros
Vinetas
[ S~ ] / / / LMosTr'ar Todo ]

{ Interlineado } { Aumenta y Disminuye } [ Sombreado ]

sangria

T a0
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PRACTICA EN LA PC “vifietas"

LE.P
“LA CATOLICA” Q

Computacion para tus necesidades

1. Windows

2. Microsoft Office 2010

3. Internet

4. Taller de Disefio 6rafico
5. Disefio de Paginas Web

6. Lenguajes de Programacion

El dnico Centro de Computo a la Vanguardia de la Tecnologia.

A. Windows NT / 2000
B. 3D Studio Max
C. Auto CAD (2D, 3D, Land)
D. Visual Basic
E. Power Builder
F. SQL Server
LISTA DE PAISES LISTA DE PAISES
Ameérica Ameérica
%+ Colombia 1. Colombia
% Perd 2. Peru
% Argentina 3. Argentina
** Brasil 4. Brasil
** Uruguay 5. Uruguay
% Chile 6. Chile

B, S
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c
0
0
q
4
3
0
£
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o’

PRACTICA. Escribe los nombres de la siguientes
imagenes de la ficha parrafos. Guiandose de la pagina N° 36

i—

:—
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1. Elabora el siguiente documento, teniendo en cuenta las siguientes
caracteristicas.

Tamafo de papel: A4
Margen superior: 5cm
Margen inferior: 4 cm
Margen derecho: 3 cm

Margen izquierdo: 3 cm

* K kX ¥

OLTIMOS DESCUBRIMIENTOS

HALLAZGO DE
ESTATUAS EN CHAN
CHAN.

Dieciocho guerreros de madera fueron descubiertos en
la gran ciudad de Chan Chan, cerca de Trujillo, al
norte del Perii. Chan Chan fue la ciudad capital del
reino Chimi, una civilizacion que florecié durante el
periodo Intermedio Tardio (1200-1470 d.C.). L

asealfaras halladts Genen S0 centimelyos b alty 1y 26 ab
aneho
%%ﬂﬂfﬂﬂz%ﬁ a guerreros 746 il range, PIEAmIEnts alaeianos,
F reing Chimi tavo un cardcier milfiarisi 1 Yy PAnsI Y
doymind loals o valles de 1 cost norts 4ol Perd, hasta que e
amymfzémé o o ﬂw/ﬂ/ﬂfa a 1oy T en éjymﬁé M/Z%/W

fyém/.

T a0
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‘/ completa el siguiente concepto teniendo en
cuenta las palabras del rectangulo

Ordenadas s+— Viietas :— Simbolos :— NUmeros z:—
Jerarquia 2

1. Utilizamos las para crear listas jerarquia.
a) Estas litas son representadas por pequeiios.
b) La tiene el objetivo de agregar listas

C) Con la finalidad de establecer listas con

2 dibuja dos vifietas

é N 4 N

N / N /

3 Encierre con un circulo la ficha donde se encuentra los comandos vifietas y nimeros

Archivo Inicio Insertar Vista

T a0



3 GRADO p
Computacion

e Informatica

LETRA CAPITAL EN Word

bserva como estd escrita la letra o, esta llamativa forma de
escribir la primera letra de un pdrrafo recibe el nombre de Letra
Capital.

Los pasos para Insertar Letra Capital son:

1. Escribir la primera letra del parrafo.
2. Haga clic en Formato, Letra Capital.
3. Complete la siguiente Ventana

Haz Clic en la
ficha insertar
E ‘7' (5 JoCuU. O X

Archivo Inicio Inse Disefio Formato Referencias Correspondencia Revisar Vista Q Qué desea hace Q Compartir

Ninguno

Seleccio
na el

En texto

A En margen

o Av::’ Opciones de letra capital...
ercicio N° 1

a ciudad de Cajamarca, capital del chartamc*.nto
del mismo nombrc, se ubica en el valle del rio
Mashcc’m, en la vertiente occidental de los

~

Andes del norte. Su nombre, de origen qucchua,

significa" TIERRA FRIA”.

Pagina 1 de 1 86 palabras ] E = =

W
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PRA'CTICA EN LA PC “letra capital”

Ejercicio N.° 1

anillos visibles desde la Tierra. Se ve claramente achatado por los polos a

causa de la rdpida rotacion.
La atmosfera es de hidrogeno, con un poco de helio y metano. Es el dnico planeta que tiene
una densidad menor que el agua. Si encontrdsemos un océano suficientemente grande,
Saturno flotaria.

Satur'no es el segundo planeta mds grande del Sistema Solar y el dnico con

s bmposible referirse a ella sin mencionar su
rica historia, su espléndida arquitectura Y los
plntorescos paisajes que La rodean, motivo e
insplracién la Plaza de Armas de renowbrados
plntores locales,

personas mas hospitalarias y alegres de la

I 0S cajamarquinos, ademas, son las
sierra

Marte

s el cuarto planeta del Sistema Solar. Conocido como el

planeta rojo por sus tonos rosados, los romanos lo

identificaban con la sangre y le pusieron el nombre de su

dios de la guerra. El planeta Marte tiene una atmésfera muy fina,
formada principalmente por didxido de carbono, que se congela

alternativamente en cada uno de los polos. Contiene sélo un 0,03% de agua,
mil veces menos que la Tierra.

Los estudios demuestran que Marte tuvo una atmdsfera mdas compacta, con
nubes y precipitaciones que formaban rios. Sobre la superficie se adivinan
surcos, islas y costas.
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COMO INSERTAR BORDES
.
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f . o ’ .
Es una herramienta de Word utilizada para adornar las pdginas o

documentos, se pueden insertar como bordes varios tipos de
imdgenes a los cuales les cambia el tamafiio y el color de
acuerdocon tus gustos.

.

# Sigue los siguientes pasos para insertar bordes a un documento
d Word.
#A Abre un documento antiguo y haz clic en la opcién Disefio dePagina.

N Presentacion

1 — — o =
meo TTUO | | @O A + = Espaciado entre parrafos ~ | o &“* S ot
| BE ar = o JIRd I

; SaTsCuss | Colores  Fuentes () Establecer como predeterminado  Marcade  Color de | Bordes de
—— 3 agua pagina pa’gina

# Haz clic en la, opcidn arte y elije algiin modelo que tengaflores.

- — W 9 »
Bordes y sombreado l- o |ﬂ
T3 ——
Bordes Borde de pagina | Sombreado |
Valor Estilo: Vista previa
— X I — l - Haga clicen uno de los
=—|| Ninguno [ diagramas de la izquierda o
..................................................... I use los botones para aplicar
B bordes

Cuadre: | | s=ErETTmTETT T
sombra 0 | | ssseescceccaciaciaeo

= 3o ——

Color: H H

— Automatico :l

o Personalizado o —

. Ancho:

3z pto
Aplicar a:
l‘/ | Todo el documento E]
[ Aceptar J [ Cancelar ]
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Eres tu, MA!A
H Un dia, soflaste en tenerme
A En ver tu nifia entre tus brazos En demostrar con tu mirada El

Tenis Voleibal

verdadero amor.
Nueve meses, los mds
bellos Ansiosa me
esperaste
Y luego tu amor
Sin reservas me
entregaste. Eres td, el
angel que Dios envié Para
llenar mi soledad
Eres a quien nunca voy a dejar de
amar Porque eres ti MAMA.
Y el tiempo su curso siguio
Y ahora tu nifia crecié Ya no la llevas en brazos No le cantas en la cuna.
Eres td, quien la vida me dio
Eres 14, quien a vivirla me
ensefié
Y poco a poco por el camino me
guias Para no cometer ningln error.
: Eres 14, el dangel que Dios envié
n Para llenar mi soledad
°
oo Eres a quien nunca voy a dejar de Fitbol

amar Porque eres ti MAMA.
— m olimpiadas escolares m

e
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.

Un célebre Psicoanalista se encontro cierto dia en medio de la Selva,

~ PRACTICA EN LA PC

El Conejo vy el Ledn

semiperdido.

Con la fuerza que dan el instinto y el afan de investigacion logro
facilmente subirse a un altisimo arbol, desde el cual pudo observar a su
antojo no solo la lenta puesta del sol sino ademds la vida y costumbres

de algunos animales, que compard una y otra vez con las de los

humanos.

Al caer la tarde vio aparecer, por un lado, al Conejo; por otro, al Leon.

En un principio no sucedié nada digno de mencionarse, pero poco
después ambos animales sintieron sus respectivas presencias vy,
cuando toparon el uno con el otro, cada cual reaccioné como lo habia
venido haciendo desde que el hombre era hombre.

El Ledn estremecio la Selva con sus rugidos, sacudié la melena
majestuosamente como era su costumbre y hendid el aire con sus
garras enormes; por su parte, el Conejo respiré con mayor
celeridad, vio un instante a los ojos del Leon, dio media vuelta y se
alejo corriendo.

De regreso a la ciudad el célebre Psicoanalista publicé cum laude su
famoso tratado en que demuestra que el Ledon es el animal mas infantil
y cobarde de la Selva, y el Conejo el mas valiente y maduro: el Ledn
ruge y hace gestos y amenaza al universo movido por el miedo; el
Conejo advierte esto, conoce su propia fuerza, y se retira antes de
perder la paciencia y acabar con aquel ser extravagante y fuera de si,
al que comprende y que después de todo no le ha hecho nada.
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Formas en Word

Son figuras previamente disefiadas como rectdngulo, circulos flecha,

lineas de diagramas de flujo y llamadas.

,’/—'—\
_ Haz Clic en la
 ficha insertar

H - = Documentos = Inic. ses, £} = O X

Archivo  Inicio  [JIEETEY Formato  Referencias  Comrespondencia  Revisar  Vista  ©Q £, Compartir

i Formas.

O wE\N\NOOOALLD
&

Lineas

NANT LR AR
Recténgulos
OoDoO0O0ao

PO " Seleccione
HOANOIDOOOOO® £
®Go0OrLZH0B84 \ una
[CISRFIGIVAE X (@in] N\ categoria y
O80) ¢ “luegouna

Flechas de bloque

DECOOTHEPR IS figura.
¢ dVnARD>HLYON
48R

Formas de ecuacion
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Practica Calificada en la pc

NO

Estacionar

T a0
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Practica Calificada. Formas Basicas

Completar.

A

A

A

A

A

A
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Practica Calificada en la sala de Coémputo

Nota
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_ Wordart |

WordArt crea textos artisticos que ayuda a manejar la calidad de los
trabajos; se utiliza para resaltar titulos o encabezados.

Pasos para Ingresar:

. Haz Clic en la
Haz Clic en la 0 “WordArt
ficha insertar UGS o8

estilo para tu
texto.

NOTA: Tiene 30 estilos
de letra WordArt.

»
v

-
Phaging | de )

Punwa"d’d i 14

e
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Practica en 1a Computadora.

Los valo

L Responsabilidsd 1.5 FHiifiilcast

Es la cualidad de ser modesto y respetuoso. La
humildad, en diversas interpretaciones, es

Nota

La amistad es una relacion entre dos personas que

i | ampliamente visto como una virtud en muchas
, : tradiciones religiosas y filoséficas, cuya relacion con
a | \ I s a las nociones de ausencia de

tienen afecto mutuo el uno al otro. La amistad y de h |L ] &
convivencia son considerados como atraviesa a través

de un mismo continuo. La libertad es la capacidad de los individuos

/ ﬂ / 9 h n r‘ ﬁﬁ\&ﬁk para controlar sus propias accionesl

'~\..,..

La perseverancia es la tendencia del individuo
a comportarse sin ser reforzado en los

Es el gusto por trabajar y esforzarse en e rseve ra n C
propositos

La Prudencia La Generosidad

vida Respeto
Todas |as Personas

considerada como una virtud.
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Practica Calificada. rara micasita.

v Escribe los pasos para Ingresar A WordArt: Guiandose de la pagina N° 50

1, Nota

2.
3.

v' Escribe 5 valores que practica en tu colegio y casa.

1.

o > w N

v" Marca la respuesta correcta: Cuantos estilos tiene WordArt
e 5
e 1
e 30
e 29

v" Dibuja el Icono de WordArt y Pintalo. Guidndose de la pdgina N° 50

4 )

T a0
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CONOCIENDO A PAIN‘I‘

w=  Escribe los Pasos para Ingresar a Paint. g

&% F
'% c& ES
RNY IMPORTANTE
- o CONOCER LAS
= LA VENTANA DE HERRAMIENTA
PAHNT S DE PAINT
PARA
LOGRAR CREAR
S s ir=iron DIBUJOS DE
w5 T o CALIDAD.
Portapapeles Imagen 49 @ 0 lﬂi‘ﬁc}:’es’j Fommas Tomono. | [Colar | Color T_j =

= (] 101032 » S53pbeles 100% (=) 1)
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PANTALLA PRINCIPAL DE PAINT

Paint es una herramienta de Windows 7 que se puede usar para crear dibujos en un drea
de dibujo en blanco. Muchas de las herramientas que se usan en Paint se encuentran en la

Cinta, que estd cerca de la parte superior de la ventana de Paint. En la siguiente

ilustracion se muestran la Cinta y otras partes de Paint.

- O x
(2]
= | | EEEE @
Tamano Colpr | Color Editar
» 1 I 2 tolores
Barra de
acceso
rapido ‘
Area de Dibujo.
r - — o
o 215, 118 pisles "l 10 $19 = 480 pixdies 100% (=) [ ] )
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Seleccionar o P P\meles For m:. Tamasio | Color | Color Eontar
- A | . 2 colores

= 1
L o (Z&A u @ : - -.-.I l.:l'

Dibujo de formas diferentes

uedes usar Paint para agregar diferentes formas a una imagen.

Las formas definidas van desde las

tradicionales, como rectdngulos, NVOOOLAA
elipses, triangulos y flechas, hasta otras mds B O O E) E> <] Q
O+ a0
VA

inusuales y divertidas, como corazones,

rayos o leyendas. Si desea crear su propia
forma personalizada, puede usar la
herramienta Poligono.

DIBUJAMOS UTILIZANDO LAS HERRAMIENTAS DE PAINT

Ml [ ld ™ o = [ in titute - Palnt [l l-

llllll o Ver L

[ [l IA M P [-] | |\-‘--].\-‘ ----\ l.]
ortapapeles Imagen Formas |on‘

11 il [ \? I
| S | O | | | A | :

O*r ﬁ

D-m"'

e L[] 1) 1082 « S83pixeles 100%: (=) 1) ()
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EJERCICIO N2 1

) o T Snbkoy-Pent R -
ﬁ I g (0 3 TinSnde - Be =- -
. e | [t
1 A # = EEERY EENE g — :
E « - 1 F| | ploriy | feessEe * < | o

S ()

I 1031 = S5 0piesies 1 (=

o

B ¢

EJERCICIOS
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Contesta las siguientes preguntas:

1. ¢Para qué sirve Paint?

2. Menciona las partes de la Pantalla de Paint

3. Menciona las herramientas de Paint que faltan estudiar

4. ¢Para qué sirve la Paleta de Colores?

5. Escribe dos formas de salir del Accesorio de Windows Paint.

6. Escribe lo que puedes hacer con estas herramientas:

a) Linea:

b) Rectdngulo:

T a0
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nas de un
Programa

Una ventana en un programa es el lugar en donde vamos a trabajar,
escribir, dibujar y pintar, las ventanas aparecen en la pantalla del monitor

Una ventana tiene la
forma de un rectangulo

¢ Tux Paint

Lmeas Flguras

Abc 57

' Texto Magicas

0

'Goma Nuevo

B S

Abrir

(g\} x\

[imprimir’ Salir

mraile’  e® VvV e e e &
TP e ' ere e e

Escoge un color y la forma del pincel con el cual dibujar.
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¢ PARA QUE SIRVE TUX PAINT?

"Tux Paint" es un programa de dibujo
elaborado especialmente para nifios. Presenta
un ambiente simple y fdcil de usar, con
divertidos efectos de sonido. Presenta una
hoja en blanco y una gran variedad de
herramientas de dibujo que ayudaran a los

¢ Tux Paint

!W%

' Texto Magicas

Iimprimir‘ Salir

Escoge un color y la forma del pincel con el cual dibujar.
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